jogos valendo dinheiro de verdade

&lt;p&gt;Na inform&#225;tica, o jogo online &#233; um tipo de jogo eletr&#244;ni

co (videojogo) jogados via&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Internet, onde um jogador com um &#128185; computador, {sp} game, gad

gets, televis&#227;0 ou outros&lt;/p&gt;
&lt;p&at; tipos de aparelhos eletr&#244;nicos conectado &#224; rede, pode jogar

com outros jogadores[1] sem&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; &#128185; que ambos precisem estar no mesmo ambiente.[2] Sem sair de

casa, o jogador pode&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; desafiar em {kO} tempo real advers&#225;rios &#128185; que estejam em

{kO} outros lugares do mundo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; (como se estivessem lado a lado), abrindo novas perspectivas de divers

&#227;0.&It;/p&at;
&lt;p&gt;No entanto,&lt;/p&at;
&lt;p&gt; &#128185; atualmente alguns fatores dificultam {kO} dissemina&#231;&#

227;0: 0 alto pre&#231;0 da conex&#227;0 de banda&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; larga e das mensalidades que muitos jogos &#128185; exigem. Tamb&#233

'm h&#225; de considerar que muitosé&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; deles exigem atualiza&#231;&#227;0 constante do equipamento, elevando

0 custo da divers&#227;0, a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; grande &#128185; maioria dos jogos apresenta tamb&#233;m moedas virtu

ais que podem ser adquiridas emé&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; {kO} troca de moeda real.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A hist&#243;ria dos jogos &#128185; online remonta aos primeiros dias

da&lt;/p&at;
&lt;p&gt; rede de computadores baseada em {kO} pacotes na d&#233;cada de 1970.[3

] Um dos primeiros&lt;/p&at;
&lt;p&gt; &#128185; exemplos de jogos online s&#227;0 os MUDs,[4] incluindo o p

rimeiro, MUD1, que foi criado em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; {k0} 1978 e originalmente confinado &#128185; a uma rede interna ante

s de se tornar conectado &#224;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; ARPANet em {k0} 1980.[5] Jogos comerciais seguiram na d&#233;cada segu

inte, &#128185; com Islands ofé&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Kesmai, o primeiro RPG online comercial,[6] estreando em {k0} 1984,[5]

bem como jogos&lt;/p&at;
&lt;p&gt; mais gr&#225;ficos, como os &#128185; jogos de a&#231;&#227;0 MSX LIN

KS em {k0} 1986,[7] o simulador de voo Air&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Warrior em {k0} 1987 e 0 jogo &#128185; Go online do Famicom Modem em

{k0} 1987.[8]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 1991, foi&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; criado o primeiro jogo on-line comercial: uma vers&#227;0 do jogo &#12

8185; de xadrez da Apple para o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; computador Apple | gue acompanhava a ferramenta Java Connect.[9] Era |

ogado via liga&#231;&#227;0&lIt;/p&at;
&lt;p&at; direta &#128185; (local ou internacional) usando a linha telef&#244;n

ica convencional de um jogador &#224;&lt;/p&at;



